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พื้นฐานการเขยีนโปรแกรมดวย Visual Basic 6 
 1  ความหมายและความเปนมาของ Visual Basic  
 ภาษา Visual Basic เปนภาษาคอมพิวเตอร (Programming Language) ที่พัฒนาโดยบริษัท
ไมโครซอฟทซ่ึงเปนบริษัทที่สรางระบบปฏิบัติการ Windows ที่ใชกันอยางแพรหลายในปจจบุัน 
โดยตัวภาษามรีากฐานมาจากภาษาเบสิก (Basic)  ซ่ึงยอมาจาก Beginner’s All Purpose Symbolic 
(ชุดคําสั่งหรือ ภาษาคอมพิวเตอร สําหรับผูเร่ิมตน)  ภาษาเบสิกมีจุดเดนคือ ผูที่ไมมีพื้นฐานเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรมเลย ก็สามารถเรียนรูและนําไปใชงาน ไดอยางงายดายและรวดเร็ว เมื่อเทยีบกบั
ภาษาอื่นๆ เชน ภาษาซี (C) ภาษาปาสคาล (Pascal) หรือแอสแชมบลี (Assembler) 
 ไมโครซอฟทไดพัฒนาโปรแกรมภาษา Basic นับตั้งแตภาษา MBasic (Microsoft Basic), 
BasicA (Basic Advanced) และ Quick Basic ซ่ึงไดติดตั้งมาพรอมกบัระบบปฏิบัติการ MS Dos ใน
ที่สุดใชช่ือวา QBasic แตละเวอรชันที่ออกมามีการเพิ่มคําสั่งตางๆ เขาไปโดยตลอด ซ่ึงโปรแกรม
เหลานี้ลวนแตทํางานใน Text Mode คือเปนตัวอักษรลวนๆ จนกระทั่งมีระบบปฏิบัติการ Windows 
ทางไมโครซอฟทก็ไดปรับปรุงภาษา Basic ออกมาใหมเพื่อสนับสนุนการทํางานบน Windows ทํา
ให Visual Basic ถือกําเนิดตัง้แตบัดนัน้ 
 Visual Basic 1.0  เปนเวอรชันแรกออกมาเมื่อป 1991  โดยในชวงแรกนั้นยังไมมคีวาม
แตก ตางจาก QBasic มากนัก แตจะเนนเครื่องมือที่ใชในการเขยีนโปรแกรมบนวนิโดว ซ่ึงไดรับ
ความนิยมเปนอยางดี  ไมโครซอฟทจึงไดพัฒนา Visual Basic ใหดีขึ้นเรื่อยๆ จนในปจจุบนั 
เวอรชันลาสุดคือ Visual Basic 6.0  ออกมาในชวงป 1998 ไดเพิม่ความสามารถ ในการเขียน
โปรแกรมติดตอกับเครือขายอินเตอรเน็ต  ดานการเชือ่มตอกับระบบฐานขอมูล รวมทั้งเครื่องมือ 
และการเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) ใหสมบูรณและสะดวกยิ่งขึน้ 
 
 2  ขอดีของการเขียนโปรแกรมดวย Visual Basic   
 ขอดีของการเขียนโปรแกรมดวย Visual Basic คืองายตอการเรียนรู และเหมาะสําหรับผู
เร่ิมตน  ทั้งในเรื่องของไวยากรณของภาษา และเครื่องมือในการใชงาน 
 ภาษา Basic เปนภาษาทีม่ีคนเรียนรู และมีการใชงานมากที่สุดในประวัติศาสตร ของ
คอมพิวเตอร 
 ภาษา Visual Basic มีการพฒันาอยางตอเนื่อง ทั้งในดานการปรับปรุงประสิทธิภาพของ
ตัวภาษาและความเร็วในการประมวลผล และในดานความสามารถใหมๆ เชน ความสามารถการ
ติดตอกับระบบฐานขอมูล การเชื่อมตอกับเครือขายอินเตอรเน็ต เปนตน 
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 ผูพัฒนาสําคัญของ Visual Basic คือคือบริษัทไมโครซอฟท เราจึงมั่นใจไดวา Visual 
Basic จะยังมีการพัฒนา ปรับปรุง และคงอยูไดอีกนาน 
 
 3  ลักษณะการเขียนโปรแกรมของ Visual Basic 
 การเขียนโปรแกรมของ Visual Basic จะอยูในลักษณะของ Event–Driven คือเปนการ
เขียนโปรแกรมที่ตอบสนองตอการควบคุมเหตุการณตางๆ มากมาย ที่เกิดจากการกระทําของผูใช 
เปนการเขียนโปรแกรมที่ผูกไวกับเหตุการณ ที่สามารถเกิดขึ้นกับออบเจ็ค หรือสวนประกอบตางๆ 
ที่อยูบนหนาจอ 
 
 4  ความตองการของระบบในการติดตั้งโปรแกรม Visual Basic 6.0 
 ในการใชงาน Visual Basic 6.0 จะมีการตองการระบบดงัตอไปนี ้

1) ระบบปฏิบัติการ Windows 95/98 หรือ Windows NT หรือ Windows XP 
2) เครื่องคอมพิวเตอรที่มี CPU. 486 DX/66 MHz เปนอยางต่ําขึ้นไป แตถาจะให

ทํางานไดดี ควรจะเปน CPU. รุน Pentium ขึ้นไป 
3) ไดรฟ CD-ROM 
4) จอภาพและการดจอ ที่สนับสนุนการทํางานของ Windows 

 
 5  การติดตั้งโปรแกรม และการเรียกใชงาน Visual Basic 6.0  
 การติดตั้งโปรแกรม Visual Basic 6.0 ก็เหมือนกบัการติดตั้งโปรแกรมทั่วๆไปใน 
Windows คือโดยการเรียกไฟล Setup.exe หรือถาเปนแบบ Auto Run ก็จะมกีารเรียกไฟล Setup ให
โดยอัตโนมัติ ขั้นตอนการตดิตั้ง Visual Basic 6.0 มีดังนี ้

1) ใสแผน Visual studio หรือแผน Visual Basic ที่ไดรฟ CD-ROM 
2) รอใหเครื่องทําการ Auto Run แตถาโปรแกรมอัตโนมัติของเราไมทํางาน ใหทํา

การเปดไฟล Setup.exe 
3) เมื่อมาถึงหนาจอ Product Number and User ID ใหใสรหัสลงทะเบียน (CD-Key) 

ช่ือและบริษัทของคุณ 
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รูปที่ 2.1 หนาตาง Product Number and User ID 

 
4) ในกรณีที่เครื่องของเรายังไมมี Internet Explorer 4.0 โปรแกรมจะทาํการติดตั้ง 

Internet Explorer ใหกอน โดยจะปรากฏหนาจอ Install IE 4.01 ใหคลิกที่ชอง Install IE 4.01 แลว
คลิกที่ปุม Next 

5) ที่หนาของ Installation Option ในสวนนี้โปรแกรมจะถามวา ตองการติดตั้ง
โปรแกรม Internet Explorer แบบ Standard หรือ Full ใหเราทําการเลอืก แลวคลิก Next ตอไป 

6) ที่หนาของ Windows Desktop Update เครื่องจะถามวาตองการเปลี่ยนเดสกท็อป
ของ Windows ใหรวมกับ Internet หรือไม  ถาเครื่องที่มีหนวยความจํานอย ใหเลือกวา “No” คือไม
ตองการ Update desktop 

7) เมื่อติดตั้ง Internet Explorer เสร็จแลวตอไปก็เร่ิมเขาสูการติดตั้ง Visual Basic 6.0 
ใหทําการเลือกออปชั่น (Option) Custom แลวคลิกที่ปุม Next ในสวนหนาของ Visual studio 6.0 
Enterprise Edition   
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รูปที่ 2.2 หนาตาง Visual studio 6.0 Enterprise Edition 

 
8) จากนั้นใหทําการเลือกโปรแกรมที่ตองการติดตั้ง 

 

 
รูปที่ 2.3 หนาตาง เลือกโปรแกรมที่ตองการติดตั้ง 

 
9) เมื่อติดตั้งเสร็จแลว จากนั้นเครื่องก็จะใหเราทําการ Restart Windows 
10) เมื่อ Restart เครื่องและกลับสู Windows อีกครั้ง  โปรแกรมก็จะถามวาตองการ

ติดตั้ง Help หรือไม ถามีแผน MSDN (Microsoft Developer Network Library Visual studio 6.0) 
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อยูแลว กใ็หเลือกตกลง แตถาไมมีแผนกใ็หออกจากการติดตั้ง MSDN ซ่ึงเมื่อตองการติดตั้ง Help ก็
สามารถติดตั้งจากแผน MSDN ไดโดยตรง 

11) เมื่อทําการติดตั้งแลวก็เปนอนัวาเสร็จสินขัน้ตอนการติดตั้งโปรแกรม และพรอมที่
จะเขาไปใชงาน Visual Basic 
 
 ในการเรยีกใชโปรแกรม Visual Basic 6.0 สามารถทําไดโดยเลือกเมนู  Start> 
Program> Microsoft Visual Studio> Visual Basic 6.0 

รูปที่ 2.4 หนาตาง การเรียกใชงาน Visual Basic 6.0 
 
 6  สวนประกอบตางๆ ที่ใชในการพัฒนาโปรแกรมของ Visual Basic 6 (IDE) 
 คําวา IDE หรือ Integrated Development Environment  คือ สภาพแวดลอมการทํางานใน
การพัฒนาโปรแกรมโดยใช Visual Basic หรืออุปกรณเครื่องมือตางๆที่เตรียมมาชวยในการพัฒนา
โปรแกรมดวย Visual Basic เมื่อเปดโปรแกรม Visual Basic ขึ้นมาครั้งแรก จะปรากฏหนาจอของ 
IDE ซ่ึงมีสวนประกอบดังนี ้
 

1) ทูลบาร (Tool Bar) 
 ทูลบารคือแผงควบคุม ที่มีปุมตางๆ ประกอบอยู ซ่ึงสามรถเรียกใชไดอยางสะดวกและ
รวดเร็ว โดยรายละเอียดของปุมตางๆ ของทูลบารมีดังนี้ 
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รูปที่ 2.5 เครื่องมือตางๆ บน Tool Bar ของ Visual Basic 6.0 

 
A. ใชสําหรับเปดโปรเจ็คใหมขึน้มา 
B. เพิ่มฟอรม โมดูล หรือออปเจ็ค ประเภทตางๆ เขาไปใชในโปรเจ็ค หรือโปรแกรมที่เรา

กําลังพัฒนาอยู 
C. เปด Menu Editor ซ่ึงเปนเครื่องมือที่ใชในการสรางเมนูของโปรแกรม 
D. เปดไฟลโปรเจ็ค 
E. บันทึกโปรเจ็ค Save 
F. ตัด(cut) 
G. กอปป (copy) 
H. วาง (paste) 
I. คนหา (Find) 
J. ยกเลิกการกระทํา (undo) 
K. เรียกคืนกับสิ่งที่ undo ไป (redo) 
L. ส่ังใหโปรแกรมทํางาน (Run) 
M. ใหโปรกรมหยุดทํางานชัว่คราว (Pause) 
N. ใหโปรแกรมหยุดทํางาน 
O. เปดวินโดว Properties 
P. เปดวินโดว From layout 
Q. Object Browser ชวยในการคนหารายละเอียดของออปเจ็คตางๆ 
S. Toolbox เปนแหลงรวบรวมออปเจ็คตางๆ 
T. เปดวินโดว data view เพื่อดกูารติดตอกับฐานขอมูลตางๆ 
 

2) ทูลบ็อก (Toolbox) 
 เปนที่รวมออปเจ็คตางๆ ที่จะนํามาใชในโปรแกรมซึ่งอาจเรียกวา Control Object ซ่ึงมีดัง
ภาพตอไปนี้ และนอกจากนี้เรายังสามารถเพิ่มออปเจ็คเขาไปใน  Toolbox  ไดอีกมากมาย ซ่ึง
รายละเอียดคราวๆ มีดังนี ้
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รูปที่ 2.6 เครื่องมือตางๆ บน Toolbox ของ Visual Basic 6.0 
 

A. Pointer  ใชในการจัดขนาด เคลื่อนยาย และวางตําแหนงของออปเจ็คตางๆ 
B. Picture  ใชควบคุมและแสดงภาพตางๆ ลงบนฟอรม 
C. Label  ใชแสดงขอความตางๆ ลงบนฟอรม 
D. Textbox ใชสําหรับรับขอความที่ผูใชปอนเขามา 
E. Frame  ใชสําหรับจัดกลุมและรวมออปเจค็ตางๆ เขาดวยกัน 
F. Command Button  เปนปุมคําสั่งเพื่อใชในการสั่งงาน 
G. Checkbox เปนปุมที่ใชเลือกวาตองการหรือไม 
H. Option Button  ใชเปนตวัเลือกคาไดคาหนึง่จากหลายๆคา 
I. Combo Box  ผูใชสามารถเลือกตัวเลือกไดจากการกดปุม Drop Down เพื่อแสดง

ทางเลือกตางๆ มีความสามารถเหมือนกับ List Box และ Text Box ผสมกัน 
J.  List Box  ใชแสดงตวัเลือกตางๆ ในลักษณะของบรรทัดรายการโดยสามารถเลือก

รายการไดรายการหนึ่งหรือวาหลายรายการก็ได           
K. Horizontal Scroll Bar  เปนแถบเลื่อนทางแนวนอน 
L. Vertical Scroll Bar  เปนแถบเลื่อนทางแนวตั้ง 
M. Time ใชในการควบคุมเวลา ในโปรแกรมที่มีเวลามาเกีย่วของ 
N. Drive List Box ใช ในการตดิตอแฟมขอมลูในแบบของ List Box 
O. Directory List Box  ใชในการติดตอแฟมขอมูลในแบบของ Directoryใชในการติดตอ

แฟมขอมูลในแบบของ 
P. File List Box  ใชในการติดตอแฟมขอมูลในแบบของ File List Box 
Q. Shape  ใชสรางรูปทรงตางๆ ลงบนฟอรม  
R. Line  ใชวาดเสนตางๆ ลงบนฟอรม 
S. Image  เปนคอนโทรล ที่ใชควบคุมภาพเหมือนกับ Picture แตความสามารถจะนอยกวา 
T. Data Control  ใชเชื่อมตอกบัฐานขอมูล 
U. OLE เปนคอนโทรลที่นําเอาโปรแกรมสําเร็จรูปที่มีความสามารถ OLE เขามาใชเปน

ออปเจ็คในโปรเจ็ค 
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3) วินโดว Form 

 

 
รูปที่ 2.7 วินโดว Form ใน Visual Basic 6.0 

 
4) วินโดว Project Explorer 

 เปนตัวแสดงรายละเอียดของโปรเจ็ค ตางๆ ที่เราสรางขึ้นมา ดังรูป 

ปุม Folder view
เพื่อปรับเปลื่อนดูทีละโมดูล
หรือท่ีละหลายโมดูล

พื้นที่สําหรับแสดงฟอรม โมดูล
และสวนประกอบตางๆ ท่ีอยูในโปรเจ็ค

ปุม Object View เพื่อกลับไปดูท่ีฟอรม

ปุม View Code
เพื่อดูหนาจอ Code
Editor

รูปที่ 2.8 วินโดว Project Explorer ใน Visual Basic 6.0 
 

5) วินโดว Properties 
 จะเปนตัวแสดงคุณสมบัติทั้งหมด ของออปเจ็คที่กําลังถูกเลือกอยู ซ่ึงในการแกไขหรือตั้ง
คาคุณสมบัติ ทําไดโดยตรง ที่คุณสมบัติและคา ซ่ึงเราสามารถเรียกวินโดว Properties โดยเรียกได
จากเมนู View / Properties Windows หรือกด F4  ซ่ึงวินโดว Properties ดูไดจาก ดงัรูป 
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Object List Box
แสดงออปเจ็คที่ถูกเลือกอยู
และจะแสดงออปเจ็คทั้งหมดที่อ
ยูในฟอรม

คาของ Properties ตางๆชื่อ Properties ตางๆ
ของออปเจ็ค

ชื่อของออปเจ็คที่กําลังแสดง Properties อยู

รูปที่ 2.9 วินโดว Properties ใน Visual Basic 6.0 
 

6) วินโดว Form Layout 
 จะเปนตัวแสดงตําแหนงฟอรมของโปรเจ็คที่เรากําลังสรางอยู ใหดูบนจอภาพ  เพือ่ใช
กําหนดตําแหนงขณะที่โปรแกรมทํางานจริงๆ  ลักษณะของ Form layout Windows ดูไดดังรูป 
 

ใชเมาสลาก (Drag)
เพื่อกําหนดตําแหนงของฟอรม
บนจอภาพ

 
รูปที่ 2.10 วินโดว Form Layout ใน Visual Basic 6.0 

 
7) วินโดว Code Editor 

 เปนเนื้อที่ใชสําหรับเขียนโปรแกรม สามารถเรียกไดโดยใชเมนู View/Code หรือดับเบิล
คลิกที่ออบเจ็คใดๆ บนฟอรม ซ่ึงลักษณะของ Code Editor Windows ดูไดดังรูป 
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       List Box
แสดงรายชื่อของออบเจ็ค
และใชเรียกออบเจ็คของโปร
แกรม

    View
ดูอีเวนตของทุกโปรแกรมที่เขี
ยน

  View
ดูอีเวนตปจจุบันของโปรแกร
มที่เขียน

       List Box
แสดงรายชื่ออีเวนตของ
ออบเจ็คที่กําลังเขียนโปรแก
รมอยูและใชเลือกเหตุ
การณของ ออบเจ็ค

ช่ือโพรชีเยอรของเหตุการณ

                          รูปที่ 2.11 วินโดว Code Editor ใน Visual Basic 6.0 
 
 7  ชนิดของขอมูล ตัวแปร และคาคงที่ 
 1) บิต, ไบต 
 บิต หมายถึง ขอมูลที่เปนคาของตัวเลข ‘0’,’1’ ซ่ึงเปนเลขฐานสอง จะเปรียบเสมือนกับ
สวิตชที่มีเพียงสองสถานะ คือ เปด และ ปด เทานั้น     
 ไบต หมายถึง ชุเดของตัวเลขฐานสองแปดตัว เปรียบเสมอืนกับสวิตชแปดตัวเรียงกัน แต
ละชุดใชแทนอักขระไดหนึง่ตัวอักษร 
 หนวยของขอมูลในคอมพิวเตอรดูไดจากตารางที่ 2.1 
 

ตารางที่ 2.1 หนวยของขอมลูในคอมพิวเตอร 
จํานวน เทียบเทากับ 
8 บิต 
1024 ไบต 
1024 กิโลไบต 
1024  เมกะไบต 
1024 จิกะไบต 

1 ไบต 
1 กิโลไบต 
1 เมกะไบต 
1 จิกะไบต 
1 เทอราไบต 
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 2) ตัวแปรในภาษาคอมพิวเตอร 
 ตัวแปร (Variable) หมายถึงชื่อของหนวยเก็บขอมูล หรือตําแหนงของหนวยความจําของ
ระบบคอมพิวเตอร ที่ใชเก็บคาตางๆ ที่เปลี่ยนแปลงไดระหวางประมวลผล 
 ชนิดของตัวแปรใน Visual Basic มีดังนี ้
 

ตารางที่ 2.2 ชนิดของตัวแปรใน Visual Basic 
ชนิด รายละเอียด หนวยความจํา 

Byte มีคาตั้งแต 0 – 255 1 ไบต 
Integer ใชเก็บเลขจํานวนเต็ม คาตั้งแต -32,768 ถึง 32,767   2 ไบต 
Long ใชเก็บเลขจํานวนเต็ม คาตั้งแต -2,147,483,648  ถึง  

2,147,483,647 
4 ไบต 

Single ใชเก็บเลขจํานวนจริง คาลบตั้งแต -3.402823x10 38   ถึง  
-1.0413 x10-45 และคาจริงตั้งแต 1.4013 x 10-45 ถึง  
3.402823x10 38     

4 ไบต 

Double ใชเก็บเลขจํานวนจริง คาลบตั้งแตจํานวน  
-1.79769313486232x10 308   ถึง -4.94065645841247x10-324 และ
คาที่เปนจํานวนจริงเริ่มตั้งแตคา    4.94065645841247x 10-324  ถึง 
1.79769313486232x10 308    

8 ไบต 

Currency ใชเก็บเลขที่มจีํานวนตําแหนงจํากัด สวนมากใชเกีย่วกบัจํานวน
เงิน มีคาตั้งแต  -922,337,203,685,477.5808 ถึง  
922,337,203,685,477.5808   

8 ไบต 

Boolean ใชเก็บคาทางตรรกะ คือ จริง และ เท็จ 2 ไบต 
Date ใชเก็บคาที่เปนวันที่ และเวลา   8 ไบต 
Object ใชเก็บตวัแปรที่อางถึงออบเจ็คใดๆ 4 ไบต 
Variant เปนตัวแปรพิเศษของ Visual Basic สามารถเก็บคาของตัวแปรได

ทุกแบบตามทีก่ลาวมาขางตน 
22 ไบต 
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3) การประกาศตวัแปรใน Visual Basic 
 การประกาศตวัแปร คือการการที่เราบอกเครื่องคอมพิวเตอรใหเตรยีมเนื้อที่ใน
หนวยความจําสําหรับตัวแปรที่เราจะใชในการประมวลผลในโปรแกรม โดยการประกาศตัวแปร
นั้นเราเรียกวา Dim (Dimension) ซ่ึงมีรูปแบบดังนี ้
 

Dim ชื่อตัวแปร [As ชนิดของตัวแปร] 
  
 คาที่อยูภายในเครื่องหมาย [] จะเปน Optional คือเราจะใสหรือไมก็ได ถาไมใส ตัวแปรที่
เราประกาศขึน้จะเปนตัวแปรชนิด Variant 
 

ตัวอยาง 
Dim A As Integer  ‘ ประกาศตวัแปรชื่อ A แบบ Integer 
Dim B As String  ‘ ประกาศตวัแปรชื่อ B แบบ String 
Dim C As String * 10  ‘ ประกาศตวัแปรชื่อ C แบบ String มีความยาว 10 ตัวอักษร 

 
 ตัวแปรอีกแบบ คือ ตัวแปรแบบ คาคงที่ จะใชในการเก็บคาคงที่ที่คาดวาจะใชบอยใน
โปรแกรม และคาไมมีการเปลี่ยนแปลง ซ่ึงมีรูปแบบดังนี้ 
 

Constant ชื่อตวัแปร = คาคงที่ 
 

4) ขอบเขตของตัวแปร 
 ชนิดและขอบเขตของตัวแปรมีดังนี ้
 ตัวแปร Public จะมองเห็นและเรียกใชไดทุกฟอรมโมดลู หรือทุกโพรซีเยอรในโมดูล 
หรือฟอรมที่ประกาศ  การประกาศจะใชคาํวา Public แทนคําวา Dim ในการประกาศตัวแปร ตอจาก
บรรทัด Option variable 
 ตัวแปร Private จะมองเห็นและเรียกใชไดทุกโพรซีเยอรในโมดูล หรือฟอรมที่เรา
ประกาศเทานัน้  การประกาศจะใชคําวา Public แทนคาํวา Private ในการประกาศตัวแปรตอจาก
บรรทัด Option variable 
 ตัวแปร Local  จะมองเห็นและสามารถเรียกใชไดเฉพาะโพรซีเยอรที่ประกาศเทานัน้ ใน
การประกาศตวัแปรจะประกาศในโพรซีเยอรที่ใชงาน 
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 8  การใชงาน Control ตางๆ และการเขยีนโปรแกรมควบคุม 
 1) คุณสมบัติพื้นฐานของคอนโทรล  (Properties) 
 คุณสมบัติของคอนโทรล ใน Visual Basic ที่สําคัญแสดงดังตารางที่ 2.3 
 

ตารางที่ 2.3 คุณสมบัติพื้นฐานของคอนโทรล  (Properties) 
ชื่อ Properties รายละเอียด 

Name เปนการกําหนดชื่อของคอนโทรล 
Caption เปนขอความอธิบายหรือปายบอกของคอนโทรลนั้น 
Fore Color ใชกําหนดสีตวัอักษรของคอนโทรล 
Back Color ใชกําหนดสี Background ของคอนโทรล 
Height ใชกําหนดความสูงของคอนโทรล 
Width ใชกําหนดความกวางของคอนโทรล 
Left ใชกําหนดตําแหนงดานซายของคอนโทรล 
Top ใชกําหนดตําแหนงดานบนของคอนโทรล 
Visible ใชเปนตวักําหนดวาจะใหคอนโทรลนั้นปรากฏหรือไม 
FontBuid, FontTltaliv, FontName, 
FontSize, FontStrikethru, 
FontUnderlin 

ใชกําหนดคุณลักษณะของตวัอักษร 

Mouse Pointer ใชกําหนดลักษณะของเมาส เมื่อเล่ือนเขามาในคอนโทรล 
  

2) การวาง Control ตางๆ ลงบนฟอรม 
 ในการวางคอนโทรลลงบนฟอรมทําไดโดยการดับเบิลคลิกที่รูปคอนโทรล หรือคลิกซาย
หนึ่งครั้งแลววาดคอนโทรลลงบนฟอรมตามตําแหนงทีต่องการดังรูป 
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ใชเมาสดับเบิลคลิกเพ่ือสรางคอนโทรลลงบนฟอรม

 
รูปที่ 2.12 การวาง Control ตางๆ ลงบนฟอรม ใน Visual Basic 6.0 

 
3) การใชงานคอนโทรตางๆ 

 ในตัวอยางในการใชงานคอนโทรลเราจะยกตวัอยางเฉพาะบางคอนโทรลที่จําเปนและใช
งานบอยๆ เทานั้น 
 

  
Command Button 

เปนปุมคําสั่งเพื่อใชในการสั่งงาน 

 

 
รูปที่ 3.13 Command Button ใน Visual Basic 6.0 

 
 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Command Button 
 เมื่อเรากดปุม Command Button จะแสดงคาํวา “Hello! How are you ?” ลงบนฟอรม  
 ลําดับขั้นตอน 
 1.  วาด command Button ลงบนฟอรม 
 2.  ดับเบิลคลิกที่ Command Button เพื่อเขาสู Code Editor 
 3.  เขียน Code Program ใน Code Editor ในสวนของ Even Command1 Click() ดังนี้     
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คําส่ังในการแสดงขอความลงบนฟอรม

 
รูปที่ 2.14 Code Program ในสวนของ Even Command1 Click() การควบคุม Command Button 

 
 4. กด F5 เพื่อรันโปรแกรมแลวคลิกที่ Command Button จะไดผลดังนี้ 

 

 
รูปที่ 2.15 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม  Command Button 

 
 

  
Text Box 

เปนคอนโทรลที่ใชในการรบัขอความ 

 

 
รูปที่ 2.16 Text Box ใน Visual Basic 6.0 

 
 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Text Box 
 เมื่อเรากดปุม Command Button จะแสดงคาํวา “Hello! How are you ?” ลงบน Text Box  
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ลําดับขั้นตอน 
1.  วาด command Button และ Text Box  ลงบนฟอรมดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.17 การออกแบบฟอรมสําหรับตัวอยาง การควบคมุ Text Box 

 
2.  เขียน Code Program ใน Code Editor ในสวนของ Even Command1 Click() ดังนี้     

 

 
รูปที่ 2.18 Code Program ในสวนของ Even Command1 Click() การควบคุม Text Box  
 

3.  กด F5 เพื่อรันโปรแกรมแลวคลิกที่ Command Button จะไดผลดังนี ้
 

 
 

รูปที่ 2.19 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม Text Box 
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Label 

ใชแสดงขอความตางๆ ลงบนฟอรม เมื่อลาก Label ลงบนฟอรมแลวจะ
ไดลักษณะดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.20 Label  ใน Visual Basic 6.0 

 
 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Label 

เมื่อเรากดปุม Command Button โปรแกรมจะทําการรบัคาตัวอักษรที่เราพิมพใน Text Box 
มาแสดงใน Label1  

ลําดับขั้นตอน 
1.  วาด Label, Command Button และ Text Box  ลงบนฟอรมดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.21 การออกแบบฟอรมสําหรับตัวอยาง การควบคมุ Label 

 
2.  เขียน Code Program ที่ Even Command1_Click() ดังขางลาง 

 
Private Sub Command1_Click()          ‘จะทําที่อีเวนตนี้เมื่อเราคลิกที่ปุม Command Button  

 Label1.Caption = Text1.Text     ‘รับคาจาก Text Box ไปแสดงที่ Caption ของ Label1 
 End Sub     ‘จบการทํางาน  

3. กด F5 เพื่อรันโปรแกรม ทําการใสตัวอักษรที่ text box  แลวคลิกที ่ Command Button จะ
ไดผลดังนี ้
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รูปที่ 2.22 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม Label  

 
 

 
Checkbox 

เปนปุมที่ใชเลือกวาตองการหรือไม ลักษณะจะเปนชองใหเช็คหนาขอ 
ความ ดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.23 Checkbox ใน Visual Basic 6.0 

 

 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Check Box 
 เมื่อเรากดปุม Command Button โปรแกรมจะทําการรับคาที่เช็คใน Check box แลวแสดงผล
วาเราเช็คที่ CheckBox ไดบาง 
 ลําดับขั้นตอน 

1. วาด Check box, Label และ command Button ลงบนฟอรมดังรูป 
 

 
รูปที่ 2.24 การออกแบบฟอรมสําหรับตัวอยาง การควบคมุ Check Box 
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 2. เขียน Code Program  
 

Private Sub Command1_Click() 
  If ((Check1.Value = 0) And (Check2.Value = 0)) Then 
       Label1.Caption = "คุณไมไดเลือก" 
  ElseIf ((Check1.Value = 1) And (Check2.Value = 0)) Then 
       Label1.Caption = "คุณเลือก Check1" 
  ElseIf ((Check1.Value = 0) And (Check2.Value = 1)) Then 
       Label1.Caption = "คุณเลือก Check2" 
  ElseIf ((Check1.Value = 1) And (Check2.Value = 1)) Then 
       Label1.Caption = "คุณเลือก Check1 และ Check2" 
  End If 
 End Sub 
 
3. กด F5 เพื่อรันโปรแกรมแลวคลิกที่ Command Button จะไดผลดังนี้ 

        

 
 

 
รูปที่ 2.25 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม Check Box 
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Option Button 

ใชเปนตวัเลือกคาไดคาหนึ่งจากหลายๆคา ดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.26 Option Button ใน Visual Basic 6.0 

 
 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Option Button 
 เมื่อเรากดปุม Command Button โปรแกรมจะทําการรับคาที่เช็คใน Option Button แลว
แสดงผลวาเราไดเลือกที่ Option ได ลงบน Label  
 ลําดับขั้นตอน 

1. วาด Option Button, Label และ command Button ลงบนฟอรมดังรูป 
 

 
รูปที่ 2.27 การออกแบบฟอรมสําหรับตัวอยาง การควบคมุ Option Button 

 
2. เขียน Code Program ดังตารางขางลาง 

Private Sub Command1_Click() 
  If ((Option1.Value = False) And (Option2.Value = False)) Then 
    Label1.Caption = "ไมไดเลือก" 
  ElseIf ((Option1.Value = True) And (Option2.Value = False)) Then 
    Label1.Caption = "“ คุณเลือก option 1" 
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  ElseIf ((Option1.Value = False) And (Option2.Value = True)) Then 
    Label1.Caption = "“ คุณเลือก option 2" 
  End If 

End Sub 
 

3. กด F5 เพื่อรันโปรแกรมแลวคลิกที่ Command Button จะไดผลดังนี ้
 

   
รูปที่ 2.28 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม Option Button 

 
 

 
Combo Box 

ผูใชสามารถเลือกตัวเลือกไดจากการกดปุม Drop Down เพื่อแสดง
ทางเลือกตางๆ ดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.29 Combo Box ใน Visual Basic 6.0 

 
 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Combo Box 
 เมื่อเรากดปุม Command Button โปรแกรมจะทําการรับคาที่เช็คใน Combo Box เพื่อใชเปน
ตัวกําหนดขนาดของตัวอักษรของ Label 
 ลําดับขั้นตอน 

1. วาด Combo Box, Label และ command Button ลงบนฟอรมดังรูป 
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รูปที่ 2.30 การออกแบบฟอรมสําหรับตัวอยาง การควบคมุ Combo Box 

 
2. เขียน Code Program ดังรูปขางลาง 

 Private Sub Command1_Click() 
 Label1.Caption = "¤Ø³àÅ×Í¡ " & Combo1.Text 
End Sub 
Private Sub Form_Load() 
 For i = 1 To 5 
  Combo1.AddItem "Item " & i 
 Next 
End Sub 

 
3.  กด F5 เพื่อรันโปรแกรมแลวคลิกที่ Command Button จะไดผลดังนี้ 

 

 
รูปที่ 2.31 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม Combo Box 
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Time 

ใชในการควบคุมเวลา ในโปรแกรมที่มีเวลามาเกี่ยวของ Time จะมี
ลักษณะดังรูป 

 

 
รูปที่ 2.32 Time ใน Visual Basic 6.0 

 
 ตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม Time 

เปนโปรแกรมที่แสดงเวลาของปจจุบัน ลงบน Label ซ่ึงในหนึ่งวนิาทีจะเรยีกเวลาขึ้นมา
แสดงใหม 
 ลําดับขั้นตอน 

1. วาด Time และ Label ลงบนฟอรมดังรูป 
 

 
 

รูปที่ 2.33 การออกแบบฟอรมสําหรับตัวอยาง การควบคมุ Time 
 

2. ดับเบิลคลิกที่ Timer1 แลวเขยีน Code Program ขางลาง 
Private Sub Timer1_Timer()       ‘ จะทํางานทุกๆ 1 วินาท ี

   Label1.Caption = Time() ‘ เปนการเรยีกเวลาจากฟงกชัน Time() มาแสดง 
 End Sub    ‘ ที่ Label1 

4.    กด F5 เพื่อรันโปรแกรม จะไดผลดังนี้ 
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รูปที่ 2.34 ผลการรันโปรแกรม การควบคุม Time 

 
 
 9  การควบคุมเมาส คียบอรด และ MsgBox 
 ตอไปเราจะกลาวถึงการเขียนโปรแกรม ที่เกี่ยวเหตุการณตางๆ ที่เกิดจากการใชเมาสและ
คียบอรด และรูจักฟงกช่ัน MsgBox ที่ใชในการแสดงกรอบขอความมาตรฐาน ของวินโดว ใหกบั
ผูใช 

1) การควบคุมเมาส 
 เมาสเปนอุปกรณที่ช้ีตําแหนงที่มีความสําคัญในการใชงานของระบบวนิโดว เราจะได
เรียนรูการใชเมาส (Mouse) มาควบคุมออบเจ็คตางๆ ใน Visual Basic 
 เหตุการณของเมาสใน Visual Basic 
 

ตารางที่ 2.4 เหตุการณของเมาสใน Visual Basic 
เหตุการณ รายละเอียด 
MouseDown จะเกดิขึ้นเมื่อมีการกดปุมของเมาส 
MouseUp จะเกดิขึ้นเมื่อมีการปลอยปุมกดของ

เมาส   
MouseMove จะเกดิขึ้นเมื่อมีการเคลื่อนเมาส 
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 รูปแบบและพารามิเตอร ที่เกี่ยวของกับเมาส 
 

Private Sub ช่ือออบเจ็ค_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer,_ 
                                               X As Single, Y As Single) 

Private Sub ช่ือออบเจ็ค_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer,_ 
                                     X As Single, Y As Single) 

Private Sub ช่ือออบเจ็ค_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer,_ 
                                     X As Single, Y As Single) 

 
 Button เปนตัวรับคาของปุมเมาสที่กด ซ่ึงเปนตัวแปรแบบ Integer เมื่อเรากดปุมของเมาส
จะมีคาตางๆ ดงันี้ 
 

ตารางที่ 2.5 คา Button ของปุมเมาสที่กด 
ปุมที่กด คาของ Button 
ปุมซาย 
ปุมขวา 

ปุมซาย+ปุมขวา 
ปุมกลาง 
ทั้งสามปุม 

1 
2 
3 
4 
7 

 
 Shift เปนตัวแสดงสถานะของคีย Alt, Ctrl และ Shift เปนแบบ Integer เหมือนกับ 
Button มีการกาํหนดคาไวเชนเดียวกับเมาสดังนี้ 

 
ตารางที่ 2.6 คา Button แสดงสถานะของคีย Alt, Ctrl และ Shift 

ปุมที่กด คาของ Button 
ปุม Shift 
ปุมCtrl 
ปุม Alt 

ทั้งสามปุม 

1 
2 
4 
7 
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X และ Y เปนตัวบอกตําแหนงเคอเซอรของเมาสในแกน X, Y       
 

2) การควบคุมคียบอรด 
ในสวนนี้เราจะกลาวถึงการตรวจสอบการกดคียตางๆ ของคียบอรด รวมทั้งเหตกุารณ

ตางๆ ที่เกี่ยวของ เขามาใชงานหรือเขียนโปรแกรม 
เหตุการณที่เกีย่วของกับคยีบอรดมีอยูหลักๆ 3 เหตุการณคือ 

 
ตารางที่ 2.7 เหตุการณทีเ่กีย่วของกับคียบอรดใน Visual Basic 

เหตุการณ รายละเอียด 
KeyDown เปนเหตกุารณที่เกิดขึ้นเมื่อมกีารกดปุมไดๆ บนคียบอรด 
KeyUp เหตุการณที่เกดิขึ้นเมื่อมีการปลอยปุมกดไดๆ บนคียบอรด 
KeyPress เปนเหตกุารณที่เกิดขึ้นเมื่อเราไดมีการกดปุมไดๆ ลงบนคียบอรด 

โดยรวมเหตุการณของ KeyDown และ KeyUp แตจะไมตรวจสอน
การกดคียพิเศษ เชน Ctrl, Shift และ Alt 

 
รูปแบบและพารามิเตอรที่เกี่ยวของกับคยีบอรด 

 
Private Sub ช่ือออบเจ็ค_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
Private Sub ช่ือออบเจ็ค_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
Private Sub ช่ือออบเจ็ค_KeyPress(KeyAscii As Integer) 

 
Button เปนตัวรับคาของปุมเมาสที่กด ซ่ึงเปนตัวแปรแบบ Integer เมื่อเรากดปุมของ

เมาสจะมีคาตางๆ ดังนี้  
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ตารางที่ 2.8 คา Button ของปุมเมาสที่กด 
ปุมที่กด คาของ Button 
ปุมซาย 
ปุมขวา 

ปุมซาย+ปุมขวา 
ปุมกลาง 
ทั้งสามปุม 

1 
2 
3 
4 
7 

 
Shift เปนตัวแสดงสถานะของคีย Alt, Ctrl และ Shift เปนแบบ Integer เหมือนกับ 

Button มีการกาํหนดคาไวเชนเดียวกับเมาสดังนี้ 
 

ตารางที่ 2.9 คา Button แสดงสถานะของคีย Alt, Ctrl และ Shift 
ปุมที่กด คาของ Button 
ปุม Shift 
ปุมCtrl 
ปุม Alt 

ทั้งสามปุม 

1 
2 
4 
7 

 
 X และ Y เปนตัวบอกตําแหนงเคอเซอรของเมาสในแกน X, Y 
 

3) MsgBox 
 MsgBox ที่ใชในการแสดงกรอบขอความมาตรฐานของวินโดว ใหกบัผูใช ซ่ึงมีรูปแบบ
ดังนี ้

 
MsgBox (prompt [,Buttons] [,Title] ) 

 
 Prompt คือขอความที่ตองการใหแสดง 
 Buttons ใชในการกําหนดปุมและไอคอนที่ปรากฏใน MsgBox  
 Title ใชกําหนดขอความบนแถบ 
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คาคงที่ในการกําหนดไอคอนบน MsgBox 

 vbCritical ไอคอนที่ปรากฏคือ  
 vbExclamation ไอคอนที่ปรากฏคือ  
 vbInfomation ไอคอนที่ปรากฏคือ  
 vbQuestion ไอคอนที่ปรากฏคือ  

 
คาคงที่ในการกําหนดปุมบน MsgBox 

 vbOkOnly   ปุมที่ปรากฏคือ   
 vbOkCancel   ปุมที่ปรากฏคือ          
 vbYesNo   ปุมที่ปรากฏคือ                
 vbYesNoCancel ปุมที่ปรากฏคือ         
 

 ตัวอยางการใชงาน MsgBox  
Code = MsgBox(“Do you want to exit ? ”, vbYesNo + vbQuestion, “Test MsgBox”)   

 ผลที่ไดจากตัวอยางแสดงดังรูป 
 

 
รูปที่ 2.35  ผลการรันโปรแกรม ตัวอยางการใชงาน MsgBox 

 
จากตัวอยางเปนการใชตวัแปร Code ในการรับคาจาก MsgBox เมื่อเรากดปุม Yes คาที่

ไดจาก Code คือ vbYes ถากดปุม No คาที่ไดก็คอื vbNo ซ่ึงเราสามารถนําคาที่ไดไปเปนตัว
ตรวจสอบเพื่อใชในโปรแกรมได 
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 10 ประโยคคําสั่ง (Statement) 
 Statement หรือประโยคคําสั่ง หมายถึง คําสั่งในโปรแกรมที่เราเขียนขึน้ เพื่อใชควบคุม
การทํางานของโปรแกรม โดยสามารถแบงออกเปนสามประเภทใหญๆ  คือ 

1) ประโยคกําหนดคา 
 ประโยคกําหนดคา (Assignment Statement) คือการเขียนคําสั่งที่ปอนคาหรือใสคาใหกับ
ตัวแปรดวยนพิจนตางๆ ตวัดําเนนิการหลักที่ใชในประโยคที่ใชกําหนดคาของ Visual Basic คือ
เครื่อง หมาย “=” 

 
ตัวอยางเชน A = 100 

 Sum = A + B + C 
               X = X + 1 

‘กําหนดให A เทากับ 100  
‘กําหนดให  Sum เทากับ A + B + C 
‘กําหนดให  X เทากับ X + 1 

 
2) ประโยคเงื่อนไข 

ประโยคเงื่อนไข (Condition Statement) จะเปนประโยคคําสั่งในการสรางเงื่อนไข เพือ่ใช
ในการตัดสินใจตามเงื่อนไขที่ไดกําหนดไว คําสั่งประเภทนี้ไดแก IF-THEN-ELSE และ SELECT-
CASE เปนตน 
 ก)  คําสั่ง IF-THEN-ELSE  
 เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการใหคอมพิวเตอรตัดสินใจ วาจะไปทํา งานตรงสวนไหน ซ่ึงมี
รูปแบบดังนี ้

IF ( เงื่อนไข ) THEN  
       …………………….. 

ELSE 
       …………………….. 
END IF 
 

 ข)  คําสั่ง SELECT-CASE  
เปนคําสั่งที่ใชในการเลือกทาํ จะมีการทํางานคลายกับ IF-THEN-ELSE  แต Select Case 

จะเหมาะสําหรับตรวจสอบคาตัวแปรเดยีว รูปแบบคําสั่ง SELECT-CASE มีรูปแบบดังนี ้
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SELECT CASE ตัวแปร 
    Case (คาเปรียบเทียบ) 
         ……………………… 
    Case (คาเปรียบเทียบ) 
         ……………………… 
    Case (คาเปรียบเทียบ) 
         ……………………… 

   END SELECT 
 

3) ประโยควนรอบ 
 ประโยควนรอบ หรือที่เราเรียกวาการวนลูป (Iteration Statement) ซ่ึงคําสั่งประเภทนี้
ไดแก FOR-NEXT และ DO-WHILE เปนตน 

 ก)  คําสั่ง FOR-NEXT 
รูปแบบคําสั่ง FOR-NEXT 

    FOR ตัวแปร = คาเริ่มตน TO คาสิ้นสุด [คาที่เพิ่มขึ้นแตละรอบ] 
           ชุดคําสั่ง 
     ………………. 
    NEXT   

 ข)  คําสั่ง DO-WHILE-LOOP 
รูปแบบคําสั่ง DO-WHILE-LOOP 

    DO WHILE (เงื่อนไข) 
           ชุดคําสั่ง 
     ………………. 

     LOOP 
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 11  ฟงกช่ันตางๆ ใน Visual Basic 
 ในบทนี้จะเปนการเรียนรูฟงกช่ันตาง ๆ ที่ทํางานกับตัวแปรแบบ String และตวัเลขที่ 
Visual Basicไดจัดเตรยีมมาใหใชมากมาย โดยทีเ่ราไมตองเสียเวลาไปพัฒนาหรอืเขียนฟงกช่ันนี้
ขึ้นมาใชเองฟงกช่ันการทํางานเกี่ยวกับตัวเลข (Math Function) และ String ในบทนี้จะเปนฟงกช่ัน
ที่เรามักจะใชบอย ๆ ในการเขียนโปรแกรม การทําความรูจักและใชงานคําสั่งหรือฟงกช่ันเหลานีจ้ะ
เปนพื้นฐานทีช่วยในการเขยีนโปรแกรมแกปญหาตาง ๆ เปนอยางมาก  

1) ฟงกช่ันที่ใชในการปดเศษ 
 ก)  ฟงกช่ัน Round () 

 
รูปแบบ Round(expression [,numdecimalplaces] ) 

 
 ใชในการปดเศษ ใหเทากับจํานวนทศนยิมตําแหนงที่ numdecimalplaces โดยถาเลขตัว
ทายมากกวาหรือเทากับ 5 จะปดเศษขึน้ ถานอยกวา 5 จะปดเศษลง  

ตัวอยาง 
Dim I As Variant, result As Variant  

i = 1.5467 
result = Round (i, 0)          ‘ผลลัพธ = 2 
result = Round (i, 1)         ‘ผลลัพธ = 1.5 
result = Round (i, 1.55  ‘ผลลัพธ = 1.55 
result = Round (i, 3  ‘ผลลัพธ = 1.547 

 
 
 ข)  ฟงกช่ัน Into (Number) และฟงกช่ัน Fix (Number)  
 ทั้งฟงกช่ัน Into (Number) และฟงกช่ัน Fix (Number) ใชในการหาคาสวนที่เปนจํานวน
เต็มของตัวเลข Number โดยตัดคาทศนิยมของตัวเลขทิ้งไป ฟงกช่ัน Into กับ Fix จะทํางานตางใน
กรณีที่คา ตัวเลขเปนคาลบ (Negative) กลาวคือ Into จะไดคาจํานวนเต็มตวัแรกที่นอยกวาหรือ
เทากับ Number แต Fix จะไดคาจํานวนเตม็ตัวแรกที่มากกวาหรือเทากับ Number   
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ตัวอยาง  
 Dim MyNumberMyNumber = Into (99.8  ‘Returns 99. 
 MyNumber = Fix (99.2)    ‘ผลลัพธ 99 
     MyNumber = Into (-99.8)      ‘ผลลัพธ -100 
 MyNumber = Fix (-99.8)   ‘ผลลัพธ -99 
 MyNumber = Into (-99.2)      ‘ผลลัพธ -100 
 MyNumber = Fix (-99.2)   ‘ผลลัพธ -99 

 
2) ฟงกช่ันเกี่ยวกบัคายกกําลังและ Exponential 

 ก)  ฟงกช่ัน Exp (Number) 
 จะไดคา e ยกกําลัง Number โดย e=2.71828  

 
 ข)  ฟงกช่ัน Log (Number) 

จะไดคา In (Number) โดย In คือ Log ฐาน e (2.71828) เชน Log (10) = 2.30258 เปนตน 
การเปลี่ยนคา Log ไปเปนฐานอื่นสามารถทําไดโดยใชสูตร เปนการเปลี่ยนคาเปน  Log ของ x ใน
ฐาน N LogN (X) = Log(X) / Log (N) 

 
ค)  ฟงกช่ัน Sal (Number)  

สําหรับหาคารากที่ 2 ของ Number 
 

ตัวอยาง  
 Dim MySqr 
 MySqr = Sql (9)  ‘ผลลัพธ 3 
 MySqr = Sql (7)  ‘ผลลัพธ 2.64575131106459 
 MySqr = Sql (0)  ‘ผลลัพธ 0 
 MySqr = Sql (-5)  ‘เกิด error  
 

 
3) ฟงกช่ันในการสุมตัวเลข 

ก)  ฟงกช่ัน Rnd  
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 จะไดคาสุมตวัเลขตั้งแต 0 ถึงคาที่นอยกวา1 (0.999...) ที่ขึ้นกับเลขฐานถาเปนจํานวนเต็ม
ก็จะไดคาเดิมตลอดจึงตองใชคําสั่ง Randomize กอนการงานใชฟงกชัน  Rnd เพือ่ใหคาที่สุมไดมี
การเปลี่ยนแปลงฐานของเลขกอน 
 

ตัวอยาง  
 Dim MyValue, i 
 Randomize    ‘สรางตารางเลขสุมใหม 
 For i = 1 to 1000 
     MyValue = Into((6*Rnd) + 1)  ‘สุมตัวเลขตั้งแต 1 ถึง 6 
     Print i 
 Next i 

 
4) ฟงกช่ันในการหาคาสัมบูรณและหาเครื่องหมายของตวัเลข 

ก)  ฟงกช่ัน Abs(Number) 
หาคาสัมบูรณของตัวเลข Numner เชน Abs(-1) = 1, Abs(2)  = 2 เปนตน 

 
ข)  ฟงกช่ัน Sgn (Number) 

 ใชในการตรวจสอบหาเครื่องหมายบวกหรือลบของ  Number โดย  
ถา Number  มากกวา 0    ‘จะไดคากลับมาเปน 1 
ถาคา Number = 0  ‘จะไดคากลับมาเปน 0 
ถา Number นอยกวา 0   ‘จะไดคากลับมาเปน -1 
 
ตัวอยาง  
 Dim MyVar1, MyVar2, MyVar3, Mysign 
 MyVar1 = 10: MyVar2 = -5.4 :MyVar3 = 0 
 MySign = Sgn(MyVar1)  ‘ผลลัพธ 1 
 MySign = Sgn(MyVar2)  ‘ผลลัพธ -1 
 MySign = Sgn(MyVar3) ‘ผลลัพธ 0 
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5) ฟงกช่ันในการแปลงเลขฐาน 
ก)  ฟงกช่ัน Hex (Number) 

 ใชในการแปลงเลขฐาน 10 เปนสตริงในรูปแบบของเลขฐาน 16 คาที่สงกลับมาจาก
ฟงกช่ัน Hex จะเปนคาตวัแปรแบบ String  สําหรับคาคงที่ใน Visual Basic เราสามารถกําหนดคาตัว
เลขที่เปนเลขฐาน 16 ไดโดยใชตัวอักษร &H นําหนา 
 

ตัวอยาง  
 Dim X As Vaiant 
 X = &H1A ‘คา จะเทากับ 1 ฐาน 16 ซ่ึงเทากับ 26 ในฐาน 10 
 Dim MyHex      
 MyHex = Hex(5) ‘ผลลัพธ “5” 
 MyHex = Hex(10) ‘ผลลัพธ “A” 
 MyHex = Hex(459) ‘ผลลัพธ “1CB” 
 

 
ข)  ฟงกช่ัน Oct (Number) 

ใชในการแปลงเลขฐาน 10 (Decimal) เปนสตริงของเลขฐาน 8 (Octadecimal) สําหรับ
คาคงที่ใน Visual Basic เราสามารถกําหนดคาตวัเลขที่เปนเลขฐาน 8 ไดโดยใชตัวอักษร &O 
นําหนา 
 

ตัวอยาง 
 Dim X As Variant    
 X = &071 ‘คา X จะเทากบั 71 ฐาน 8 ซ่ึงเทากับ 57 ฐาน 10 
 Dim MyOct 
 MyOct = Oct(4)  ‘ผลลัพธ 4 
 MyOct = Oct(8)  ‘ผลลัพธ 10 
 MyOct = Oct(459) ‘ผลลัพธ  713 
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6) ฟงกช่ันทางตรโีกณมิต ิ
ก)  ฟงกช่ัน Sin (Number) 

แสดงคา Sine ของมุมที่กําหนดใน Number (คาของมุมจะมีหนวยเปน Radian โดย
สามารถแปลงองศาเปน Radian ไดจากสูตร  

Degree = Radian * 180/Pi โดย Pi = 3.141592654)  
 

ข)  ฟงกช่ัน Cos (Number)   
แสดงคา Cos ของมุมที่กําหนดใน Number   

 
ค)  ฟงกช่ัน Tan (Number)   

แสดงคา Tan ของมุมที่กําหนดใน Number 


